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LEGISLATIVA
VAR DE MINAS GERAIS

Projeto de Lei n° 3.520/2025

Institui a disciplina obrigatéria de Introdugdo a Inteligéncia Artificial nas escolas publicas do Estado de Minas

Gerais.
A Assembleia Legislativa do Estado de Minas Gerais decreta:

Art. 1° = Fica instituida, como disciplina obrigatéria, a “Introducgdo a Inteligéncia Artificial” na grade curricular das

escolas publicas do Estado de Minas Gerais.
Art. 2° — A disciplina terd os seguintes objetivos:
| — apresentar conceitos bdsicos de inteligéncia artificial e suas aplicagdes praticas;

Il — desenvolver o pensamento computacional e a resolugdo de problemas por meio de ferramentas
tecnolégicas;

Il — promover a reflexdo ética sobre o uso da IA, abordando seguranga digital, privacidade e impacto social;
IV — estimular a criatividade e o desenvolvimento de projetos inovadores.

Art. 3° — A implementagdo da disciplina serd obrigatdria e ocorreré de forma progressiva, conforme cronograma
estabelecido pela Secretaria de Estado da Educagdo, respeitando as diretrizes curriculares nacionais e estaduais.

Art. 4° — Esta lei entra em vigor na data de sua publicagdo.
Sala das Reunides, 20 de margo de 2025.
Alencar da Silveira Jr. (PDT), 2°-secretdrio.

Justificagdo: A inteligéncia artificial estd cada vez mais presente na vida cotidiana e no mercado de trabalho. A
inclus@o obrigatéria dessa disciplina na grade curricular visa preparar os estudantes para esse novo cendrio,
desenvolvendo habilidades técnicas e promovendo a reflexdo ética sobre o uso dessa tecnologia.

- Publicado, vai o projeto &s Comissées de Justica e de Educagéo para parecer, nos termos do art. 188, ¢/c o art.

102, do Regimento Interno.
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