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Ll CAMARA LEGISLATIVA DO DISTRITO FEDERAL

PROJETO DE LEI N°, DE 2024
(Do Senhor Deputado ROGERIO MORRO DA CRUZ)

Institui o] Programa de
Popularizacdo da Ciéncia (Ciéncia €
Pop) e o Programa Mais Ciéncia nas
Escolas, no ambito do Distrito
Federal, e da outras providéncias.

A CAMARA LEGISLATIVA DO DISTRITO FEDERAL decreta:

Art. 1° Esta Lei institui:

| — o Programa de Popularizagdo da Ciéncia, também denominado Ciéncia € Pop,
com o objetivo de disseminar a cultura cientifica, promover o engajamento social em ciéncia,
tecnologia e inovacdo, e ampliar a compreensao publica sobre esses temas como fatores
essenciais para o desenvolvimento humano, social e econémico;

Il — o Programa Mais Ciéncia na Escola, com a finalidade de integrar a ciéncia ao
processo educativo, promovendo a alfabetizacdo cientifica, o pensamento critico e 0 uso da
tecnologia para o desenvolvimento das competéncias necessarias a formacao integral dos
estudantes.

§ 1° Os programas de que trata esta Lei devem estar vinculados ao 6rgao do Distrito
Federal responsavel pela ciéncia, tecnologia e inovacdo, denominado, para os fins desta Lei,
orgao executor.

§ 2° Os programas instituidos por esta Lei sdo interdependentes e devem ser
implementados de forma conjunta e coordenada, com abordagem integrada, visando otimizar
recursos e ampliar o alcance e a efetividade dos resultados previstos.

CAPITULO Il - DO PROGRAMA DE POPULARIZACAO DA CIENCIA (CIENCIA E
POP)

Art. 2 © S&o principios do Ciéncia é Pop:

| — a promocado da cultura cientifica como pilar importante para o desenvolvimento
humano, social e econdmico ;

Il — a democratizacdo do conhecimento cientifico por meio da ampla disseminacéo e
do acesso inclusivo a ciéncia ;

Il — a inclusdo social e a acessibilidade, promovendo a participacdo equitativa de
grupos historicamente subrepresentados em atividades cientificas;
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IV - o didlogo continuo entre ciéncia e sociedade, incentivando a participacdo publica
na construcao e aplicacdo do conhecimento cientifico;

V - o fortalecimento da educacédo cientifica por meio de praticas que estimulem o
pensamento critico, a curiosidade e a investigacdo em diferentes contextos sociais e culturais;

VI - a promoc¢do da responsabilidade social na divulgacao cientifica, assegurando a
comunicacao ética, transparente e acessivel dos conhecimentos cientificos;

VII - a justica socioambiental, promovendo a equidade social e a preservacao
ambiental nas iniciativas de popularizacéo da ciéncia;

VIII - a descentralizacdo das acdes de popularizacdo da ciéncia, promovendo a
equidade na oferta de projetos e eventos em todas as regides do Distrito Federal; e

IX - o0 uso de tecnologias digitais como ferramentas importantes para ampliar o
alcance, a interacdo e a inovacao na divulgacao cientifica.

Art. 3° S0 objetivos do Ciéncia é Pop:
| — promover:
a) a alfabetizacao e o letramento cientificos da sociedade do Distrito Federal,

b) a diversidade, a equidade e a inclusdo, por meio do estimulo a participacdo de
meninas e mulheres na ciéncia, nos termos da Lei Distrital n°® 7.400/2024;

C) iniciativas de popularizagéo da ciéncia comprometidas com os objetivos de respeito
ao meio ambiente, a diversidade regional, a diversidade cultural e ao reconhecimento e a
valorizag&o de saberes tradicionais e suas tecnologias;

d) a articulagdo com instituicbes e redes de cooperacdo nacionais e internacionais
para o intercambio de praticas e conhecimentos na popularizacdo da ciéncia;

e) a conscientizacdo sobre a importancia da ciéncia no combate as mudancas
climaticas e na promocéao do desenvolvimento sustentavel,

f) a valorizacdo da ciéncia como instrumento fundamental para a tomada de decisfes
informadas em politicas publicas e na vida cotidiana.

[l — incentivar e apoiar:

a) iniciativas de popularizacdo da ciéncia que estimulem o uso de tecnologias digitais,
com vistas a promover a inclusao digital e a inovacdo na divulgagéo da ciéncia;

b) atividades que promovam a inovacao, a criatividade, a divulgacao cientifica e a
interdisciplinaridade em contextos culturais, sociais e comunitarios;

) projetos que facilitem o acesso equitativo as atividades de popularizacdo da ciéncia
em todas as regides do Distrito Federal, reduzindo desigualdades e ampliando a participacéo
social;

d) acBes que integrem a ciéncia as praticas culturais e artisticas locais, promovendo a
ciéncia de forma acessivel e atrativa para diferentes publicos.

Il — estimular:

a) acOes de popularizacdo da ciéncia que alcancem diversos grupos da sociedade
para além da academia, em especial, a juventude e os trabalhadores;

b) o desenvolvimento de processos inovadores de comunicacdo publica da ciéncia
gue promovam o engajamento do publico nesse campo; e

c) a realizacdo de eventos de divulgacdo cientifica em espacos publicos e
comunitérios, como pracas, centros culturais e bibliotecas publicas ou comunitarias.

IV — fomentar:
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a) iniciativas de popularizacédo da ciéncia nas diferentes areas do conhecimento;

b) acbes para a preservacdo e a restauracdo de acervos historicos, cientificos e
culturais de alto valor para o Pais;

c) a pesquisa e a formacao qualificada em divulgacéo cientifica em todos os niveis
educacionais;

d) a educacdo midiatica, abordagem que visa a desenvolver as habilidades e
competéncias em midias, nos meios de televisdo, radio, jornais, revistas, internet, redes
sociais, videos online e outras formas de comunicacéo; e

e) a formacdo de redes colaborativas entre universidades, centros de pesquisa e
outros espacos de aprendizagem para fortalecer a divulgacao cientifica.

Art. 4° S&o estratégias para a consecucao dos objetivos previstos no Ciéncia € Pop:
| — realizar eventos de popularizagéo da ciéncia, tais como:

a) desafios cientificos e competi¢cdes voltadas a jovens, adultos e trabalhadores;

b) feiras de ciéncias em centros culturais, pracas e espacos publicos;

c) festivais e semanas de ciéncia e tecnologia destinados a participacdo da
comunidade em geral; e

d) exposicoes itinerantes para divulgar pesquisas cientificas em espagos publicos e
comunitérios.

Il — promover atividades educativas voltadas a sociedade em geral, incluindo:

a) oficinas e cursos de alfabetizacdo cientifica e tecnolégica para adultos,
trabalhadores e jovens em espacos comunitarios e culturais;

b) palestras, semindrios e rodas de conversa com cientistas e especialistas em
espacos comunitarios e culturais;

c) estimulo a realizacdo de visitas guiadas a laboratérios, museus de ciéncia e
centros de pesquisa abertas a populacdo em geral;

d) programas de formacdo em divulgacdo cientifica para educadores e divulgadores
cientificos ndo vinculados a educacéao formal.

[l — incentivar a ciéncia cidada, por meio de:

a) projetos colaborativos que envolvam a populacdo em coleta e andlise de dados
cientificos;
b) atividades que integrem os saberes populares e tradicionais as praticas cientificas;

c) iniciativas que abordem problemas sociais locais como temas para pesquisa e
inovacao.

Paragrafo Unico . A relacdo de aclOes descrita neste artigo € meramente
exemplificativa, ndo impedindo a realizacdo de outras atividades que concorram para 0S
objetivos do Ciéncia é Pop.

CAPITULO Il — MAIS CIENCIA NA ESCOLA

Art. 5° Sao principios do Mais Ciéncia na Escola:
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| - a alfabetizacao cientifica como base para a formacdao integral dos estudantes;

Il - a equidade e a acessibilidade, assegurando oportunidades iguais para todos os
estudantes em atividades cientificas e tecnolégicas;

[Il - a interdisciplinaridade no ensino de ciéncias, conectando-o a contextos sociais,
culturais e ambientais;

IV - a integracdo entre teoria e pratica no ensino de ciéncias, por meio da
experimentacao e investigacao;

V - a promocdo da consciéncia socioambiental em atividades cientificas e
tecnoldgicas;

VI - a colaboragédo entre escola, familia e comunidade para fortalecer a cultura
cientifica; e

VII - 0 uso de tecnologias digitais como ferramentas pedagogicas para enriquecer o
ensino e a aprendizagem das ciéncias.

Art. 6° S0 objetivos do Mais Ciéncia na Escola:

| - integrar ciéncia e tecnologia ao curriculo escolar por meio de préaticas pedagogicas
investigativas e interdisciplinares;

Il — valorizar o professor e o trabalhador em educacdo como agentes indispensaveis a
promocao da ciéncia no contexto escolar;

lll - fortalecer o ensino de ciéncias na educacdo basica com abordagens praticas e
experimentais;

IV - despertar o interesse dos estudantes por carreiras cientificas e tecnoldgicas;

V - capacitar os professores para utilizarem metodologias ativas e tecnologias
educacionais no ensino de ciéncias;

VI - oferecer oportunidades para que os professores e estudantes desenvolvam
projetos cientificos e tecnoldgicos nas escolas;

VII - incentivar atividades que conectem ciéncia, tecnologia, cultura e sociedade; e

VIII - propor solugbes criativas para questbes sociais e ambientais por meio de
projetos escolares, com suporte da ciéncia.

Art. 7° S&o estratégias para a consecuc¢do dos objetivos previstos no Mais Ciéncia na
Escola:

| - organizar eventos e atividades que promovam a cultura cientifica, tais como:
a) desafios cientificos que incentivem a resolugéo de problemas e a inovacao;
b) realizacéo das feiras de ciéncia nas unidades escolares;

c) festivais e semanas de ciéncia e tecnologia abertos as comunidades; e

d) exposicdes itinerantes que apresentem pesquisas cientificas realizadas por
estudantes e professores.

Il - promover atividades educativas, incluindo:

a) oficinas e cursos de alfabetizacdo cientifica e tecnologica para diferentes faixas
etarias;
b) palestras, seminéarios e rodas de conversa com cientistas e especialistas;

c) programas de capacitacdo de professores em metodologias inovadoras de ensino
de ciéncias; e
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d) visitas de estudantes a laboratorios, universidades, museus de ciéncia, centros de
pesquisa, institutos tecnoldgicos, planetarios e observatérios astrondmicos.

[l - desenvolver materiais e recursos de divulgacéao cientifica, como:

a) producéo de videos, podcasts e conteudos interativos sobre temas cientificos;
b) publicactes impressas e digitais acessiveis ao publico geral;

C) jogos educativos e aplicativos que incentivem o aprendizado de ciéncias;

d) kits cientificos para experimentacdo em escolas e comunidades;

e) desenvolvimento de portais e aplicativos com conteudos cientificos de acesso
gratuito, especificamente para os estudantes.

IV - incentivar a ciéncia cidada na educacdao basica, por meio de:

a) projetos colaborativos que envolvam a populacdo na coleta e analise de dados
cientificos;

b) atividades que integrem saberes populares e tradicionais as praticas cientificas; e

c) iniciativas que abordem problemas sociais locais e as formas como a ciéncia pode
ser mobilizada para sua resolucéo;

V - integrar ciéncia e cultura por meio de:

a) projetos interdisciplinares que conectem ciéncias com literatura, historia, artes
plasticas e musica,

b) festivais tematicos que promovam apresentacfes artisticas inspiradas em
descobertas e fenbmenos cientificos; e

c) producdo de histérias em quadrinhos, pecas de teatro, videos e contacdo de
histérias que abordem conceitos cientificos de maneira ludica e criativa.
VI - estabelecer parcerias com instituicées cientificas e tecnolégicas para:

a) facilitar visitas técnicas e atividades praticas em laboratérios, universidades,
museus de ciéncia, centros tecnoldgicos, planetarios e observatorios;

b) desenvolver projetos conjuntos de pesquisa escolar; e
c) proporcionar mentorias cientificas para estudantes e professores.

VII - fomentar a participacdo dos estudantes em olimpiadas e competicdes cientificas,
para incentivar o desenvolvimento de habilidades e o interesse pela ciéncia e tecnologia.

Paradgrafo dnico . A relacdo de acdes descrita neste artigo € meramente
exemplificativa, ndo impedindo a realizacdo de outras atividades que concorram para 0S
objetivos do Mais Ciéncia na Escola.

CAPITULO IV
METAS COMUNS AOS PROGRAMAS

Art. 8°. S840 metas comuns aos programas de que trata esta lei:

| — garantir recursos financeiros e materiais adequados, como materiais didaticos
cientificos, equipamentos e recursos tecnolégicos;

Il — assegurar a concessao e a ampliacdo progressiva de bolsas de iniciacao cientifica
para estudantes e de pesquisa para professores e demais agentes envolvidos nos programas;
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[l — implementar sistemas continuos de monitoramento e avaliacdo das acdes
desenvolvidas;

IV — adotar tecnologias inovadoras e métodos criativos no desenvolvimento dos
projetos e atividades, incentivando o uso de ferramentas digitais e interativas para ampliar o
alcance e o impacto das acoes;

V — garantir a realizacédo progressiva das atividades a serem desenvolvidas em todas
as Regifes Administrativas do Distrito Federal, com énfase as areas com menores indices de
desenvolvimento humano;

VI — desenvolver conteudos em linguagem simples e acessivel, utilizando formatos
inclusivos, como materiais em Libras, audiodescricdo e recursos multimidia, para alcancar
diferentes publicos;

VIl — estimular a participacdo da comunidade escolar e cientifica na proposi¢do e
execucao de projetos.

CAPITULO V
DISPOSICOES FINAIS

Art. 9° O 6rgao executor podera firmar parcerias e convénios com instituicbes
publicas e privadas, nacionais e internacionais, incluindo:

| - instituicdes cientificas, tecnologicas e de inovacéao (ICTs);

Il - instituicbes de ensino superior publicas e privadas;

[l - organizacOes da sociedade civil dedicadas a ciéncia, tecnologia e educacao;
IV - centros de pesquisa e desenvolvimento;

V - 6rgdos governamentais e agéncias de fomento a pesquisa e inovacao.

Paragrafo Unico . As parcerias devem ter como objetivo o suporte técnico, financeiro
e institucional para a implementacdo e expansdo das estratégias e metas dos programas
estabelecidos nesta Lei.

Art. 10. As despesas porventura decorrentes da aplicacdo desta Lei correm a conta
das dotagOes préprias consignadas no orcamento do 6rgdo competente do Poder Executivo,
ou suplementadas se necessario.

Art. 11. Incumbe ao Poder Executivo a regulamentacao desta Lei.

Art. 12. Esta Lei entra em vigor na data de sua publicacao.

JUSTIFICACAO

O presente Projeto de Lei objetiva instituir duas politicas publicas no Distrito Federal
voltados & democratizacdo da ciéncia: o Programa de Popularizacdo da Ciéncia (Ciéncia é
Pop) e o Programa Mais Ciéncia na Escola. O primeiro tem como objetivo a divulgacéo
cientifica, aproximando a sociedade da producéo cientifica e tecnologica, enquanto o segundo
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busca integrar a ciéncia ao ambiente educacional, promovendo a alfabetizacéo cientifica entre
0s estudantes.

O Ciéncia é Pop visa democratizar o acesso ao conhecimento cientifico, tornando os
avancos e as pesquisas cientificas mais acessiveis a populacdo. Dados do Ministério da
Ciéncia e Tecnologia revelam que apenas 15% da populacéo brasileira compreende conceitos
cientificos basicos, o que aponta para uma lacuna significativa no entendimento de temas
indispensaveis ao desenvolvimento de uma sociedade informada e capaz de enfrentar os
desafios da cidadania e do mercado de trabalho.

A criacdo deste programa surge, portanto, como uma necessidade urgente para
reduzir essa deficiéncia, proporcionando a populacdo maior entendimento e envolvimento
com a ciéncia e a tecnologia.

Simultaneamente, o Programa Mais Ciéncia na Escola se foca na transformacdo do
ambiente educacional. Ao propor o estimulo ao desenvolvimento do pensamento cientifico
desde os anos escolares, o programa visa ndo apenas melhorar o desempenho dos
estudantes nos rankings educacionais, mas também prepard-los para um futuro em que a
ciéncia desempenhara papel ainda mais central.

O avanco da ciéncia e a emergéncia de novas tecnologias, como inteligéncia artificial,
biotecnologia e nanotecnologia, tornam esse propoésito ainda mais relevante. Relatérios do
Forum Econémico Mundial indicam que 65% das criancas que estdo hoje em idade escolar
trabalhardo em profissbes que ainda n&o existem, exigindo novas habilidades e
conhecimentos. Além disso, estima-se que até 2025, 85 milhdes de postos de trabalho
poderao ser transformados ou extintos devido a automacao e a revolucéao digital.

Sendo assim, é imperativo a adocdo de politicas que busquem assegurar a
preparacao das atuais e futuras geracdes para essas mudancas, trabalhando para que elas
estejam equipadas para se adaptar as novas demandas do mercado de trabalho e de outras
dimensdes da vida social que estdo permeadas e perpassadas pelas questbes cientificas e
tecnoldgicas.

Além disso, o programa Mais Ciéncia na Escola busca despertar o interesse dos
estudantes pelas areas cientificas, como fisica, biologia, engenharia e tecnologia, com o
objetivo de ampliar as oportunidades futuras para esses jovens, especialmente aqueles que
ndo se veem representados em carreiras cientificas. O objetivo é que, ao receberem apoio
adequado, esses estudantes possam vislumbrar um futuro em que eles mesmos possam se
tornar cientistas, engenheiros ou pesquisadores.

A popularizacdo da ciéncia, como proposta no Ciéncia € Pop, também desempenha
papel fundamental na construcdo de uma sociedade mais informada e ativa. Ao integrar a
sociedade ao debate sobre os impactos das descobertas cientificas, como salde, mudancas
climaticas e novos avangos tecnoldgicos, o programa contribui para que a populacéo participe
ativamente dessas discussoes, reforcando os atributos inerentes ao exercicio da cidadania.

Por outro lado, o programa Mais Ciéncia na Escola, ao preparar os estudantes com
uma base solida de conhecimento, também visa capacita-los para que possam liderar e
contribuir de forma ldcida, ativa e critica para esses debates e também no desenvolvimento
de acbes embasadas que impactem positivamente a vida em sociedade.

O professor e filosofo Roberto Mangabeira Unger, em sua obra A Economia do
Conhecimento , realiza uma analise precisa a respeito do atual estagio de desenvolvimento
global, suas potencialidades e riscos. Para Unger, o conhecimento avancado esta
amplamente concentrado em um pequeno numero de "franjas de exceléncia", ampliando
progressivamente a desigualdade em relagao a outros setores ndo desenvolvidos.

Esse fenbmeno, sustenta ele, gera abismos significativos entre os que detém o saber
e 0S que ndo tém acesso a ele. Para reverter essa tendéncia, Unger preconiza o
“produtivismo includente”, ou seja, a democratizacdo da economia do conhecimento, a
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ampliacdo das oportunidades produtivas para todos, ndo apenas para uma “vanguarda”,
gualificando as pessoas, empresas e organiza¢cfes para um estado de inovagcao permanente,
de modo a juntar produtividade com inclusao.

Ambas as iniciativas propostas neste Projeto de Lei caminham justamente nesse
sentido: a ampliacdo do acesso ao conhecimento e a inovag¢do. Buscam, sobretudo, integrar o
conhecimento cientifico ao cotidiano da populacdo e ao ambiente escolar, empoderando o0s
individuos desde a educacao basica. Desse modo, alinham-se com a ideia de uma "economia
do conhecimento para muitos”, onde a inovacdo e o desenvolvimento ndo estao restritos as
franjas, mas empoderam e engradecem todos 0s segmentos e classes sociais.

Assim, no mérito, acreditamos que a aprovacdo deste projeto se reveste de elevado
interesse publico. Podera ele, se concretizado, estimular o interesse por areas cientificas e
tecnoldgicas, contribuir para instrumentalizar os cidaddos com as ferramentas necessarias as
transformacdes em curso no mundo, sobretudo no mercado de trabalho, além de contribuir
para a reducado das desigualdades, que aviltam nosso tecido social.

Quanto ao aspecto legal desta propositura, trazemos ao seu amparo a Constituicao
Federal, que estabelece como sendo competéncia comum da Unido, dos Estados, do Distrito
Federal e dos Municipios proporcionar os meios de acesso a cultura, a educacéao, a ciéncia, a
tecnologia, a pesquisa e a inovacgao (art. 23, V). Mais adiante, a mesma Carta Magna estatui
gue compete a Unido, aos Estados e ao Distrito Federal legislar concorrentemente sobre
educacédo, cultura, ensino, desporto, ciéncia, tecnologia, pesquisa, desenvolvimento e
inovacao (art. 24, 1X).

Ainda a Constituicdo Cidada, determina de forma peremptdria o seguinte:

“Art. 218. O Estado promovera e incentivard o desenvolvimento cientifico, a pesquisa, a
capacitacédo cientifica e tecnoldgica e a inovagao.

8 1° A pesquisa cientifica basica e tecnologica recebera tratamento prioritario do Estado, tendo
em vista o bem publico e o progresso da ciéncia, tecnologia e inovacao.

§ 2° A pesquisa tecnoldgica voltar-se-a preponderantemente para a solucdo dos problemas
brasileiros e para o desenvolvimento do sistema produtivo nacional e regional.

8§ 3° O Estado apoiara a formacdo de recursos humanos nas areas de ciéncia, pesquisa,
tecnologia e inovacao, inclusive por meio do apoio as atividades de extensdo tecnoldgica, e
concedera aos que delas se ocupem meios e condi¢cdes especiais de trabalho.

(...)

§ 5° E facultado aos Estados e ao Distrito Federal vincular parcela de sua receita orgamentaria a
entidades publicas de fomento ao ensino e a pesquisa cientifica e tecnoldgica.

8 6° O Estado, na execucdo das atividades previstas no caput, estimulara a articulacdo entre
entes, tanto publicos quanto privados, nas diversas esferas de governo.

8§ 7° O Estado promovera e incentivara a atuacdo no exterior das instituicbes publicas de
ciéncia, tecnologia e inovacdo, com vistas a execucdo das atividades previstas no
caput.

Art. 219. (....)
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Paragrafo unico. O Estado estimulara a formacgéo e o fortalecimento da inovacédo nas empresas,
bem como nos demais entes, publicos ou privados, a constituicdo e a manutencéo de parques e
polos tecnolégicos e de demais ambientes promotores da inovacdo, a atuacdo dos inventores
independentes e a criagao, absorc¢éo, difusdo e transferéncia de tecnologia.

Art. 219-A. A Unido, os Estados, o Distrito Federal e os Municipios poderdo firmar instrumentos
de cooperacdo com o6rgdos e entidades publicos e com entidades privadas, inclusive para o
compartilhamento de recursos humanos especializados e capacidade instalada, para a
execucao de projetos de pesquisa, de desenvolvimento cientifico e tecnoldgico e de inovacéo,
mediante contrapartida financeira ou ndo financeira assumida pelo ente beneficiario, na forma
da lei.

Art. 219-B. O Sistema Nacional de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo (SNCTI) sera organizado em
regime de colaboracdo entre entes, tanto publicos quanto privados, com vistas a promover o
desenvolvimento cientifico e tecnoldgico e a inovagéo.

(...)

8§ 2° Os Estados, o Distrito Federal e os Municipios legislardo concorrentemente sobre suas
peculiaridades.”

Por sua vez, a Lei Organica do Distrito Federal (LODF) é cristalina ao estabelecer em
seu art. 16, VI, que € competéncia do Distrito Federal, em comum com a Unido, proporcionar
0S meios de acesso a cultura, a educacédo e a ciéncia. A adiante a mesma LODF versa o
seguinte em seu art. 193, I e ll, in verbis :

“Art. 193. O Distrito Federal, em colaboracdo com as instituicdes de ensino e pesquisa e com a
Unido, os Estados e a sociedade, reafirmando sua vocacdo de polo cientifico, tecnologico e
cultural, promovera o desenvolvimento técnico, cientifico e a capacitacdo tecnoldgica, em
especial por meio de:

| — prioridade as pesquisas cientificas e tecnoldgicas voltadas para o desenvolvimento do
sistema produtivo do Distrito Federal, em consonancia com a defesa do meio ambiente e dos
direitos fundamentais do cidad&o;

Il — formacdo e aperfeicoamento de recursos humanos para o0 sistema de ciéncia e
tecnologia do Distrito Federal;”

Com o objetivo de promover a justica, informamos que a presente proposicdo tem
como inspiracdo o substitutivo do Deputado Federal Ossesio Silva (Republicanos-PE) ao
Projeto de Lei n° 674/2024, de autoria do Deputado Pedro Aihara (PRD-MG), que institui o
"Programa de Incentivo a Participacdo em Olimpiadas Cientificas (PIPOC)", substitutivo
apresentado e aprovado na Comissdo de Ciéncia, Tecnologia e Inovacdo da Camara dos
Deputados. O conteudo da proposicado foi adequada por este Deputado, com base na

realidade do Distrito Federal.

Diante de todo o exposto, rogo aos nobres Pares o0 apoio para a aprovacao deste
Projeto de Lei.

Sala das SessOes, €M....couveeeeeieeeeeeeeeeeaeen,
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