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,pratica  esportiva
do Estado do Para,

Z: tatui e eu

e

ra eletrénica

Il — desenvolvimento intelectual, cultural e esportivo dos competidores;
Il — assimilagao da influéncia e das inovagdes trazidas pela Tecnologia da

Informagéo e Comunicagéo — TIC;

IV — socializagdo, diversdo e aprendizagem para criangas, adolescentes
e adultos.

Art. 3° Sao objetivos do esporte eletrénico:
| — promocgéo, desenvolvimento e estimulo da cidadania e das relagées

sociais, valorizando a boa convivéncia humana por meio da pratica esportiva;
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Il — adocéo e difusdo das acepgdes educativa e social do esporte, de
modo que os jogadores se reconhegam e atuem como competidores e ndo como
inimigos, criando um ambiente de “fair play”, para a construgdo de uma
identidade distintiva dessa modalidade de esporte, sempre baseada no respeito
mutuo; ; N\ i1
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JUSTIFICATIVA

A propositura que ora submeto a apre iagéc:{ dos meus pares visa fomentar
a pratica desportiva n >niza

Federal.

a pandemia, Cévid-19: 0s | - futet o e do Brasil
' ' | investir na

ipacdes nos

campeonatos de“&

torneios de
League of Legends
No estado do Para, at r campeonatos e competigdes de

esportes eletrénicos, mas de forma ainda gmadora, sendo imprescindivel,
portanto, a profissionalizagéo dessa pratica, que trara inumeros beneficios para
o estado e para os praticantes. Por isso, a pratica eletrénica precisa de
reconhecimento e regulamentagcédo, conforme outras modalidades esportivas.
Alguns paises como China, Japao e Coreia do Sul ja reconhecem os eSports
como modalidade esportiva.

Além disso, ao longo das décadas, o eSport se tornou profissdo e o

segmento de entretenimento que mais fatura economicamente, pois movimenta
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inimeras indUstrias e empresas no mundo inteiro. Diante deste cenario, a
virtualizagdo esportiva € de relevante interesse publico e, ainda, contribui
significativamente na melhoria da capacidade intelectual, fortalecendo o

raciocinio e habilidade motora de seus praticantes.

Pelos motivos dlssertados conto com a aqmescenma dos nobres pares

para aprovacgao desta prop \

e fevereiro de




