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PROJETO DE LEI N° 2.412 12024

DISPOE SOBRE A IMPLEMENTACAO, INCENTIVO E
REGULACAO DO USO DE JOGOS DE TABULEIRO NA
REDE DE ENSINO PUBLICO DO ESTADO DA PARAIBA.

A ASSEMBLEIA LEGISLATIVA DO ESTADO DA PARAIBA DECRETA:

Art. 1° Fica instituido o programa de implementacéo, incentivo e regulacdo do
uso de jogos de tabuleiro na rede de ensino publico do Estado da Paraiba,
visando promover a atividade fisica, o desenvolvimento motor e cognitivo, a

socializacdo e a melhoria do desempenho académico dos estudantes.

Art. 2° O programa sera implementado em todas as escolas da rede estadual
de ensino, abrangendo 0s seguintes aspectos:

|. Estabelecimento de um espaco de armazenamento dos jogos de tabuleiro

nas instalacdes escolares.

II. Organizagao da utilizagcado dos jogos de tabuleiro, com instrugcdo adequada

por profissionais capacitados.

[ll. Viabilizar oportunidades de os estudantes vivenciarem e aprenderem com
0s jogos de tabuleiros conceitos interdisciplinares como matematica, portugués,

l6gica etc.



Art. 3° As direcdes das escolas deverdo garantir que a pratica esteja integrada
ao curriculo escolar, oferecendo oportunidades para que todos os alunos

participem e se beneficiem da atividade.

Art. 4° A Secretaria de Educacdo em parceria com a Secretaria de Juventude
Esporte e Lazer, sera responsavel pela:

I. Capacitacao dos professores.

II. Distribuicdo e manutencao dos equipamentos necessarios para a pratica dos

jogos de tabuleiro nas escolas.

Art. 5° O programa buscara parcerias com entidades privadas e organizactes
ndo-governamentais para apoio e financiamento, visando a melhoria continua

das condicdes para a pratica dos jogos de tabuleiro nas escolas.

Art. 7° Esta lei entra em vigor na data de sua publicacao.

JUSTIFICATIVA

O presente Projeto de Lei tem por finalidade incentivar a préatica de jogos
de tabuleiro que utilizam formas que podem ser exploradas e potencializadas
como meio de processo de aprendizagem nas escolas publicas.

Observa-se que em diversos estabelecimentos de ensino observa se ha
a esmagadora diferenga entre as praticas do conteudo estruturante “Esporte”
em relagdo ao contetdo estruturante “Jogos e brincadeiras” onde, em seus
conteudos basicos, encontram-se contemplados os Jogos de Tabuleiro.

Nesse contexto, surge o objetivo de se fomentar o uso dos Jogos de
Tabuleiro no ambiente escolar, onde historicamente é observado sua
relevancia.

A valorizacdo pedagodgica de todo jogo é destacada em Brasil (2014,

p.6) BRASIL, Secretaria de Educacdo Basica. Diretoria de Apoio a Gestdo



Educacional Pacto Nacional Pela Alfabetizacéo na Idade Certa. —Brasilia: MEC,
SEB, 2014., in verbis:

“‘Um jogo que a principio pode parecer ingénuo pode se
revelar um potencial disparador de situacfes-problema
interessantes, ao mesmo tempo em que jogos
sofisticados podem se mostrar inadequados ou
insuficientes para o trabalho em sala de aula. Simples
jogos de tabuleiro podem ser adaptados para
interessantes trabalhos com as sequéncias numéricas,
campo aditivo e campo multiplicativo, etc. Por outro lado,
um jogo em que as regras sdo complexas, demanda de
um valioso tempo somente para que 0s alunos as

compreendam, diminuindo assim sua potencialidade.”

Um dos objetivos do jogo € possibilitar com que as criancas interpretem
e consigam conviver melhor com os problemas diarios, devido a sua ludicidade
e a ndo complexidade das regras, afinal de contas em seu dia a dia o aluno
esta sujeito a regras muito mais complexas e influenciaveis em sua rotina.

A aparente simplicidade dos jogos de tabuleiro pode contribuir para
interessantes trabalhos com as sequéncias numéricas, campo aditivo e campo
multiplicativo, bem como a possibilidade de sua utilizag&o interdisciplinarmente
uma vez que diversos focos podem ser utilizados para um mesmo jogo.
Além disso, a utilizacdo de jogos fomenta valores como disciplina e trabalho em
equipe..

Este projeto também visa a criagdo de um ambiente escolar mais
dindmico e inclusivo, onde os alunos podem explorar diferentes formas que os
motivem. Espera-se assim contribuir para a formacgéo integral dos estudantes,

preparando-os melhor para os desafios futuros.

Joao Pessoa, 23 de maio de 2024
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