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DISPOE SOBRE ACOES DE CONSCIENTIZACAO, PREVENCAO E DE
COMBATE A TODO TIPO DE JOGO, INTIMIDAGCAO SISTEMATICA E
OUTROS EVENTOS SIMILARES QUE TRAGAM PERIGO AO PUBLICO
INFANTOJUVENIL NO AMBITO DO ESTADO DO CEARA.

Art. 1° - Fica estabel ecido nas redes de ensino do Estado do Ceara, agdes de conscientizacdo, prevencéo e
de combate atodo tipo de jogo, intimidacdo sistematica e outros eventos similares que tragam perigo a
vida e integridade fisica e psicol 6gica do publico infantojuvenil ou que induza a mutilagdo corpora e até
ao suicidio.

81° Para os efeitos desta Lei considera-se jogo perigoso aquel e de contetdo indutor a
automutilac&o e ao suicidio, assim como, outros riscos a integridade fisica e a vida de criangas,
adolescentes e jovens.

§2° Considera-se intimidagéo sistemética (bullying) todo ato de violénciafisica ou psicol ogica,
intencional e repetitivo que ocorre sem motivagao evidente, praticado por individuo ou grupo, contra uma
OuU mai's pessoas, com objetivo de intimidéa-la ou agredi-la, causando dor e angUstia a vitima, em uma
relacdo de desequilibrio de poder entre as partes envolvidas.

Art. 2° - Caracteriza-se 0 j0ogo perigoso, virtual ou ndo e outros eventos similares, os que induzem o
publico infantojuvenil a automutilacéo e até o suicidio, e ainda:

| - 0s que manipulam adeptos a cumprir missesiilicitas,
Il - lancam desafios perigosos ao publico infantojuvenil;

[11 - incentivam a cometer autoflagelacdo como punicao;
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IV - jogos com apelos ariscos letais;

V - desencadeiam comportamentos depressivos.

Art. 3° - Caracteriza-se como intimidacéo sistemética quando ha o emprego de violéncia fisica ou
psicol 6gica em atos de intimidac&o, humilhacéo ou discriminacdo e, ainda:

| - ataques fisicos,

Il - insultos pessoais;

[11 - comentérios sistematicos e apelidos peorativos;
IV - ameagas por quaisquer meios,

V - expressoes preconceituosas;

V1 - isolamento social e familiar consciente e premeditado.

Paragrafo unico. O uso do meio virtual para depreciar, incitar e propagar a violéncia de um modo geral e
também autoimposta, adulterar fotos e dados pessoais com o intuito de criar meios de constrangimento
psicossocial, pode ser caracterizado como intimidag&o sistematica na rede mundial de computadores (
cyberbullyng).

Art. 4° - Constituem diretrizes preventivas de combate:

| - prevenir e combater a prética de jogo, brincadeira ou evento que induzem os jovens as
mutilacBes corporais e até o suicidio ou similar em toda a sociedade;

Il - orientar docentes e equi pes pedagogicas para aimplementacdo das agdes de discusséo,
prevencao, orientacdo e solucdo do problema;

[11 - implementacéo e disseminacdo de campanhas de educacéo, conscientizacdo e informacao;

IV - instituir préticas de conduta e orientagdo de pais, familiares e responsaveis diante da
identificacdo de praticantes, insufladores e vitimas;

V - assisténcia psicoldgica e social as vitimas, insufladores e agressores,

VI - integrar as escolas publicas e sociedade, como forma de identificacéo e conscientizacdo do
problema e a forma de preveni-lo, combaté-lo e erradicé1o;

VII - promover agdes publicas e politicas de cidadania, de capacidade empética e respeito a
terceiros, nos marcos de uma cultura de paz, tolerdncia mutua e controle social e coletivo.

Art. 5° - O Poder Executivo regulamentara esta Lel no que couber.
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Art. 6° - EstaLe entraem vigor na data de sua publicacéo.

NIZO COSTA

DEPUTADO ESTADUAL

JUSTIFICATIVA

A proposta tem como principal objetivo, sensibilizar os professores, gestores, pais, familiares e
responsaveis, identificarem comportamentos estranhos e, sobretudo, conversarem e conscientizarem os
adol escentes a respeito das consequéncias de praticas perigosas. Com 0s jovens que apresentam tendéncia
a depressdo, a atencdo devera ser redobrada.

Recentemente o jogo Blue Whale (baleia azul), conhecido como o jogo suicida, vem ganhando
destaque nos noticiérios e entre os jovens do mundo. Esse é um jogo viral, que manipula os adeptos a
cumprirem missdes desafios, dentre €l as a autofl agel agéo, tendo como Ultima missdo, de um total de 50, o
suicidio. Parajogar é necessario receber um convite através das redes sociais e aceitar os desafios que
devem ser publicados para comprovar o cumprimento da misséo.

Outra das atitudes que esta se tornando comum entre os jovens que jogam de forma interativa € a
asfixia, ou jogo da asfixia, sendo o jovem perdedor da partida desafiado a se asfixiar com as maos ou
objetos (corda, lencoal, etc) até ficar sem ar e desmaiar. Ocorrendo a morte de muitos jovens pelos danos
causados pela asfixia.

Além do jogo Blue Whale e de asfixia, existemn outros jogos circulando nainternet que levam os
jovens que perdem a disputa, a atentar contra a propria vida, ou incentiva a cometer delitos como
“punicdo” ou prenda pelo resultado do jogo, ou ainda a pagamento de valores para os demais jogadores.
Héa também jogos que causam medo nos participantes, podendo gerar crise de panico, como o jogo do
Charlie-Charlie.

Um pouco da histéria do Jogo Baleia Azul (Blue Whale)

Iniciado na Russiaem 2016, o jogo “Baleia Azul” jafoi associado a mais de 100 casos de suicidio
no mundo.

Osjogos de asfixia surgiram ha bastante tempo, mas néo é possivel determinar exatamente
guando. Na Franca, pais referéncia em estudos sobre a prética, os registros mais antigos sao datados de
1950.

Charlie-Charlie-Challenge

Outra mania nas redes sociais, onde milhares de pessoas estéo utilizando um desafio conhecido
como "O desafio de Charlie Charlie" (Charlie Charlie Challenge) parainvocar uma suposta entidade
demoniaca mexicana chamada Charlie. Porém, o mais arrepiante dessa nova moda é que um grande
numero de jovens afirmam se comunicar Com esse Ser.

Tudo comegou quando alguns usuarios do Twitter afirmaram que podiam utilizar uma "antiga
tradicdo mexicana' para se comunicar com certos espiritos. E como era de esperar, milhares de jovens nas
redes sociais fizeram eco dessa prética, convertendo-a no novo fenémeno viral da Internet.

O jogo chamado nas redes sociais de "Charlie Charlie Challenge" esta baseado no "Jogo do

Lapis'. Segundo o site Pencils.com, 0 jogo é baseado em um antigo ritual mexicano em que os jogadores
(geralmente criancas) entram em contato com o espirito de uma crianca chamada Charlie. Parajogar o
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jogo do |4pis sdo necessarios seis |4pis e duas pessoas, uma em frente da outra. Cada pessoa deve segurar
trés | 4pis e organizé-los como se fossem as laterais de uma caixa, com o extremo aberto paraaoutra
pessoa. Utiliza-se |4pis sem ponta, ou orientar as pontas de modo que os extremos da borracha de apagar
apontem para 0 seu acompanhante.

Mortes

A preocupagdo com 0S jogos aumentou no ano passado, quando diversas fontes divulgaram, sem
confirmacao, 130 suicidios supostamente vinculados a comunidades virtuai s identificadas como "grupos
damorte”. Diversos paises, como a Inglaterra, Franca e Roménia tém enviado alertas aos pais depois que
adolescentes apareceram com cortes nos bragos e sinais de mutilagéo.

No Brasil, uma menina de 16 anos morreu no Mato Grosso apés se afogar em uma lagoa na regido
central de VilaRica, acercade 1.200 km de Cuiaba. A principa suspeitada policia é ade que ajovem,
gue apresentava cortes nos bragos, participava do jogo daBaeia Azul. Jaem Parade Minasfoi
encontrado no celular do rapaz um grupo de whatsapp chamado "Blue Whale" (Baleia Azul, em inglés)
com pessoas de diversas regides do pais e onde ele enviou uma mensagem de despedida pouco antes de
se matar.

A propositura define as agdes de combate ao jogo, brincadeira ou evento que induzem os jovens as
mutilagOes corporais e até o suicidio.

Os noticiarios e publicaces em redes sociais vém denunciando nos Ultimos tempos, Varios jogos
em circulagéo cujajogadafinal, ou a derrota no jogo, seja uma atitude ilegal, a autoflagelacéo, ou ainda
atentar contra a propriavida.

Vem ganhando destagque nos noticiarios e entre os jovens do mundo. Jogos que manipula os
adeptos a cumprirem missdes, desafios, dentre elas a autoflagel agdo, tendo como Ultima missao, o
suicidio.

Certo é que diante da novidade dos jogos, o Poder Publico compete, tomar as providéncias
necessarias a protecaéo ndo so das criangas e dos adol escentes mas como a familia num todo.

A funcdo do Estado é efetuar atividade que garantam desenvolvimento harmonico e sadio a
crianca, ao adolescente, e atodos de uma maneirageral, ou sgja, € dever do Poder Publico afastar
instrumentos de violacéo e agressividade. Cumpre salientar que o presente Projeto de Lel, buscaa
protecdo a salde e seguranca da popul acdo, ou seja, representa inequivoca manifestagdo do proprio
direito a vida, internacionalmente reconhecido pelos textos constitucionais modernos.

Por esses motivos, apresentamos este projeto de lel, esperando contar com 0 apoio dos demais
parlamentares para sua aprovagao.

DEPUTADO NIZO COSTA

DEPUTADO (A)
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